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1 Introducción

Este documento pretende ser una plantilla para la presentación de resúmenes en LATEX. Se
supone que el preambulo de este código contiene los paquetes más usuales para la edición de
textos matemáticos, figuras y gráficas; pero si algún autor requiere de un paquete adicional
puede incluirlo.

2 Aspectos básicos

Segun Wikipedia, [3], LATEX (escrito LaTeX en texto plano) es un sistema de composición de
textos, orientado a la creación de documentos escritos que presenten una alta calidad tipográfica.
Por sus caracteŕısticas y posibilidades, es usado de forma especialmente intensa en la generación
de art́ıculos y libros cient́ıficos que incluyen, entre otros elementos, expresiones matemáticas.

LATEX está formado por un gran conjunto de macros de TEX, escrito por Leslie Lamport
en 1984 [2], con la intención de facilitar el uso del lenguaje de composición tipográfica, TEX,
creado por Donald Knuth [1]. Es muy utilizado para la composición de art́ıculos académicos,
tesis y libros técnicos, dado que la calidad tipográfica de los documentos realizados con LATEX
es comparable a la de una editorial cient́ıfica de primera ĺınea.

3 Edición y compilación

TeXnicCenter es un editor software libre de LATEXpara Windows, el cual integra en śı mismo
las herramientas necesarias para la composición de texto cient́ıfico, desde una ventana de com-
pilación integrada hasta una completa ayuda y manual de LATEX, aśı como un entorno persona-
lizable para los usuarios avanzados.
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Para editar simboloǵıa matemática en la ĺınea del texto, por ejemplo como en a2 = b2+ c2−
2bc cosα, se usa el ambiente \( · · · \ ); para desplegar simboloǵıa en un renglón separado, por
ejemplo como en
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∫ g(t)
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)

el ambiente es \[ · · · \ ].

3.1 Gráficas y figuras

Las gráficas puede editarse dentro del mismo código, por ejemplo como en la Figura 1, o pueden
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Figura 1: El método de Newton-Raphson

inclurse desde un archivo en formato eps, como en la figura 2, tomada de [4].

Figura 2: El método de Newton-Raphson
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